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Fizik (Lisans) - Devam ediyor

YETKINLIKLER

Uriin ve UX

Problem tanimi, kullanici akislari,
bilgi mimarisi, etkilesim tasarimi,
prototipleme

Ul ve tasarim

Figma (auto layout, component,
variant, variable), tasarim sistemleri,
editoryal tasarim

Oyun ve etkilesim
Oyun dongusu, sistem tasarimi,
oyun Ul/UX, etkilesimli prototipleme

Teknik tretim

React Native (Expo), Next.js,
Supabase, Three.js

Yapay zeka destekli Giretim

Cursor, Figma MCP, Figma Make,
yapay zeka destekli prototipleme
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Cayan Kuzu

Uriin Tasarimi - UI/UX - Oyun Tasarimi

01 PROFIL

Fizik lisans 6grencisiyim. Dijital Urinleri fikir asamasindan yayina kadar
tasarliyor, gelistirmeyi yapay zeka araclariyla yuritiyorum. App
Store'da yayinda Gi¢ mobil uygulamam (ikisi Google Play'de de), web
MVP'lerim, tarayici oyunlarim ve bagimsiz bir fanzinim var. Uriin
tasarimi ve UI/UX alaninda staj ariyorum.

02 DENEYiM

Bagimsiz Uriin Tasarimi ve Gelistirme - MeMoDe

Devam ediyor

Mobil uygulamalarda problem tanimindan kullanici akislarina, araytiz
tasarimindan yayina kadar ugtan uca c¢alistim.

Yapay zeka destekli sanal prova, harita tabanli sosyal oyun ve 3B i¢
mekan editorl gibi web MVP'lerini tasarlayip yayina aldim.

Tarayici oyunlarinda (ger¢cek zamanli gok oyunculu bir FPS dahil) oyun
doéngusul ve sistem tasarimi yaptim.

UniVerse icin problemi, ¢6ziimu, rakip analizini ve is modelini kapsayan
bir yatirrmci sunumu hazirladim.

03 SECiLi PROJELER

SoRita vavinpa App Store 72 Google Play 7

Harita tGzerinde mekan kesfi, kisisel listeler ve sosyal paylasimi bir araya
getiren sosyal harita uygulamasi.
Roliim: Uriin kurgusu, kullanici akislari, arayiiz tasarimi, yayin

Figma Make - React Native - Expo - Supabase

UniVerse vavinpa App Store 2 Google Play 7

Ogrencileri ve kullipleri etkinlikler etrafinda bulusturan kampiis uygulamasi.
Roliim: Uriin kurgusu, kullanici akislari, arayiiz tasarimi, yayin

Figma Make - React Native - Expo - Supabase

AudioRoom cANLI DEMO Demo 7
AlbUmleri gezilebilir 3B dlinyalara donustiiren bagimsiz muzik deneyimi.
Roliim: Konsept, deneyim ve araytliz tasarimi

Three.js - WebGL

Merbut ovnaNABILIR Oyna 7 itch.io 7

Yerel iki oyunculu 2.5D aksiyon oyunu: her biri kendi mekanigine sahip on
diyar ve Ug evreli bir final. Resmi olmayan bir hayran oyunu.

Roliim: Oyun tasarimi; savas, ilerleme ve boss sistemleri

React Three Fiber - Three.js
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AtKafasi Fanzin 1. ve 2. sayi Gumroad #  Shopier 7

icerigini ve tasarimini biiyiik élglide kendim hazirladigim, iki sayisi yayimlanan
bagimsiz fanzin.

Roliim: Yazilar, editoryal ve gorsel kimlik, sayfa tasarimi, yayin

Diger mobil uygulamalar, web MVP'leri, oyunlar ve bilim ¢alismalari dahil tim
projeler

fikkis.vercel.app 7

04 AKADEMIiK CALISMALAR

TUBITAK 2209-A arastirma onerisi

Dyson halkasinin teknik ve ekonomik fizibilitesi; literatiir taramasi, similasyon
ve prototip is paketleri. Danisman: Caner Deger. Basvuru olarak hazirlandi.

Belge 7z Proje sayfasi 7

Soniimlii harmonik osilatoriin sayisal incelemesi

COMP2083 Bilimsel Programlama ders projesi, dort kisilik ekip. Hareket
denkleminin Python'da Euler yontemiyle ¢6zimdi; parametrelerin konum, hiz
ve enerjiye etkisinin analizi ve bilimsel poster.

Poster 2 Kod (Colab) » Proje sayfasi 2

Sicrama yiiksekligi tahmini
Gradient Boosting, Random Forest ve KNN modellerinin karsilagtirmali analizi.

Sunum 7  Proje sayfasi 7
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