
ÖZGEÇM İ Ş  ·  EYLÜL  2 0 2 6

Çayan Kuzu
Ürün Tasarımı · UI/UX · Oyun Tasarımı

İLET İ Ş İM

cayankuzu.0@gmail.com

0536 400 86 83

LinkedIn

fikkis.vercel.app

github.com/cayankuzu

memode.itch.io

kaggle.com/ayankuzu

İstanbul, Türkiye

EĞ İT İM

Marmara Üniversitesi

Fizik (Lisans) · Devam ediyor

0 1 PROF İ L

Fizik lisans öğrencisiyim. Dijital ürünleri fikir aşamasından yayına kadar

tasarlıyor, geliştirmeyi yapay zekâ araçlarıyla yürütüyorum. App

Store'da yayında üç mobil uygulamam (ikisi Google Play'de de), web

MVP'lerim, tarayıcı oyunlarım ve bağımsız bir fanzinim var. Ürün

tasarımı ve UI/UX alanında staj arıyorum.

0 2 DENEY İM

Bağımsız Ürün Tasarımı ve Geliştirme · MeMoDe Devam ediyor

0 3 SEÇ İ L İ  PROJE LER

SoRita YAYINDA App Store Google Play

Harita üzerinde mekân keşfi, kişisel listeler ve sosyal paylaşımı bir araya
getiren sosyal harita uygulaması.

Rolüm: Ürün kurgusu, kullanıcı akışları, arayüz tasarımı, yayın

Figma Make · React Native · Expo · Supabase

UniVerse YAYINDA App Store Google Play

Öğrencileri ve kulüpleri etkinlikler etrafında buluşturan kampüs uygulaması.

Rolüm: Ürün kurgusu, kullanıcı akışları, arayüz tasarımı, yayın

Figma Make · React Native · Expo · Supabase

AudioRoom CANLI  DEMO Demo

Albümleri gezilebilir 3B dünyalara dönüştüren bağımsız müzik deneyimi.

Rolüm: Konsept, deneyim ve arayüz tasarımı

Three.js · WebGL

Merbut OYNANAB İL İR Oyna itch.io

Yerel iki oyunculu 2.5D aksiyon oyunu: her biri kendi mekaniğine sahip on
diyar ve üç evreli bir final. Resmi olmayan bir hayran oyunu.

Rolüm: Oyun tasarımı; savaş, ilerleme ve boss sistemleri

React Three Fiber · Three.js

YETK İNL İKLER

Ürün ve UX

Problem tanımı, kullanıcı akışları,
bilgi mimarisi, etkileşim tasarımı,

prototipleme

UI ve tasarım

Figma (auto layout, component,

variant, variable), tasarım sistemleri,
editoryal tasarım

Oyun ve etkileşim

Oyun döngüsü, sistem tasarımı,

oyun UI/UX, etkileşimli prototipleme

Teknik üretim

React Native (Expo), Next.js,

Supabase, Three.js

Yapay zekâ destekli üretim

Cursor, Figma MCP, Figma Make,
yapay zekâ destekli prototipleme

Mobil uygulamalarda problem tanımından kullanıcı akışlarına, arayüz
tasarımından yayına kadar uçtan uca çalıştım.

Yapay zekâ destekli sanal prova, harita tabanlı sosyal oyun ve 3B iç

mekân editörü gibi web MVP'lerini tasarlayıp yayına aldım.

Tarayıcı oyunlarında (gerçek zamanlı çok oyunculu bir FPS dahil) oyun
döngüsü ve sistem tasarımı yaptım.

UniVerse için problemi, çözümü, rakip analizini ve iş modelini kapsayan

bir yatırımcı sunumu hazırladım.
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https://apps.apple.com/tr/app/sorita-app/id6762198781
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cayan.sorita.socialmap
https://apps.apple.com/tr/app/universe-app/id6761912452
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ogrencisosyalagi.app
https://audio-room-ecru.vercel.app/
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AtKafası Fanzin 1 . VE  2 . SAYI Gumroad Shopier

İçeriğini ve tasarımını büyük ölçüde kendim hazırladığım, iki sayısı yayımlanan
bağımsız fanzin.

Rolüm: Yazılar, editoryal ve görsel kimlik, sayfa tasarımı, yayın

Diğer mobil uygulamalar, web MVP'leri, oyunlar ve bilim çalışmaları dahil tüm

projeler

fikkis.vercel.app

0 4 AKADEM İK  ÇAL IŞMALAR

TÜBİTAK 2209-A araştırma önerisi

Dyson halkasının teknik ve ekonomik fizibilitesi; literatür taraması, simülasyon
ve prototip iş paketleri. Danışman: Caner Değer. Başvuru olarak hazırlandı.

Belge Proje sayfası

Sönümlü harmonik osilatörün sayısal incelemesi

COMP2083 Bilimsel Programlama ders projesi, dört kişilik ekip. Hareket
denkleminin Python'da Euler yöntemiyle çözümü; parametrelerin konum, hız
ve enerjiye etkisinin analizi ve bilimsel poster.

Poster Kod (Colab) Proje sayfası

Sıçrama yüksekliği tahmini

Gradient Boosting, Random Forest ve KNN modellerinin karşılaştırmalı analizi.

Sunum Proje sayfası

https://atkafasifanzin.gumroad.com/
https://www.shopier.com/atkafasifanzin
https://fikkis.vercel.app/
https://fikkis.vercel.app/dokuman/dyson-ring
https://fikkis.vercel.app/#proje-dyson-ring
https://fikkis.vercel.app/dokuman/sonumlu-harmonik-osilator
https://colab.research.google.com/drive/1a92EXyocbfkpLH3iyxbnAxZeQoYBid02?usp=sharing
https://fikkis.vercel.app/#proje-damped-oscillator
https://canva.link/9uou0pjp4wumn1g
https://fikkis.vercel.app/#proje-jump-analysis
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